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Ce manuel contient la description détaillée de tous les systémes
d'armement connus. Il 8 été concu comme un manuel
d'entrainement pour les nouvelles recrues, et comme un manuel de
reférence pour les opérateurs MILOP en service actif. Ce document
est classé top secret, en accord avec l'article 28.b du Code des Lois
du Conseil Militaire. La divulgation de ces informations sera
considéerée comme une trahison ou un crime de guerre,
conformément a l'article 9.
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LES SYMBOLES UTILISES

TODTOQN ZZ2™ X

d

Représentation schematique de 'unité sur la console MILOP

Poids de l'unite [charge maximum)

Capacite maximum du reservaoir

Consommation de carburant

Cout de production de l'unité complete (Energie/Mateériaux)
Force maximum du groupe. Si cette force est de 1, le chiffre
entre parenthéses indique le nombre de points de dégats.

Puissance des armes contre les cibles aeriennes en altitude
Puissance des armes contre les cibles aériennes normales
Puissance des armes contre les cibles au sol

Puissance des armes contre les navires

Puissance des armes contre les sous-marins

Puissance des armes contre les batiments et fortifications

Rayon d'action maximum (sur route)
Blindage

Valeur dinitiative dattague

Rayon d'action en reconnaissance

ARACTERISTIQUES SPECIALES DES UNITES INDIVIDUELLES

Fortee de I'equipement destructif de l'unité

Unite capable d'occuper un camp ennemi

Unite capable de se replier apres une attaque

Unite devant se reposer apres un deplacement pour pouvoir
attaquer

Unité capable de changer d'altitude (un sous-marin, par
exemple, peut plonger plus profondement)

Charge maximum transportable par l'unité

RAYON D'ACTION EFFECTIF DES UNITES

Il n'est pas possible de piloter des modules portant des croix. Le rayon
d’'action des unités diminue si le terrain est accidenté ou difficile.

Route MNiveau Lecrrmtres Foréts Houe MNeige Eaux Fortifications
: profondes
, Eaux
hemins ollines
Chemins Caolline Verécages . .
Voes Eaux pau
‘ ferrees TTEES I:pmfr:lnrjErs \
Hautes Eaux
montagnes glaces




Nom
Description technique
Poids: C

Identication
exemple
Capacite du reservoir: 0

Consommation: E
Cout de construction:  F/G

A B Force maximum du
groupe: H (1]

Armement/ Actlon.

Caractéristiques | b

Type d arme/ charge Mombre Portes J7 e JH el J5 JB

T Description:
; Contient des details sur les

caracteristigues specifigues de l'unite.

0 g L

TRANSPORTEUR
Charge maximum: T
Type de chargement possible

Déploiement




DEMON 131

Robot de Combat Léger
Poids: 2

Capacité du réservoir: 50

Consommation: 1

Codt (e/m]: 3/2

Force maximum: 10
T—

# b

Fortee

~~ Description:

En tant que Robot de Combat standard des
80 |[2.25] Forces Armees, le DEMON 131 est
largement deployé dans pratiquement tous
les systémes et tous les vehicules. Le
DEMON 131 a subi de nombreuses
maodifications, et le modeéle actuel remplace
les plus anciens. Les modifications les plus
importantes ont ete effectuées au cours de
'opération BRACE, ce qui a permis
d'ameliorer considérablement sa puissance
de combat et ses capacités de resistance.
Ces maodifications ont éte pour la plupart
conservees par la suite.

puniEED
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TROLL 142

Robot de Combat d’Elite
Foids: 3

Capacité du réservoir: 40

Consommation: 1
Codt (e/m): 4/2
é & ||Force maximum: 10

Armemn/ Action:

| i | caallie - |‘-.
590 590
300

npEe

-~ Description:

Le TROLL 142 est une innovation dans le

200

2 domaine des robots de combat mécanises

et motorisés. |l est nettement plus lourd
que le DEMON 131, mais sa puissance de
combat est largement supérieure. |l est
également equipé d'armes antichar plus
puissantes. Méme avec tres peu dunites
de ce type, I'attague de I'ennemi est plus
facile.

Déploiement




RANGER

Patrouille de Reconnaissance
Poids: 3

Capacité du réservoir: 38

Consommation: {
Codt (e/m]): 4/3
ﬁ Force maximum: 10

Description:

Les unitées RANGER sont trés souvent
utiisées pour espionner les positions
ennemies qui ne peuvent pas étre observées
> % o | s par les autres véhicules de reconnaissance.
Ces unités sont particuliérement utiles pour
avancer rapidement, et se replier aussi vite.
Les officiers doivent neanmoins savoir que si
les unites RANGER disposent d'un moteur
assez puissant pour ce genre d'opérations,
elles ne doivent en aucun cas étre
considerees comme des armes offensives.
Leur atout principal reste de pouvoir
effectuer des missions de reconnaissance
rapides et sdres.
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BUGGY

Véhicule de Reconnaissance
Poids: 4

Capacité du reservoir: /4

Consommation: 1

| Cout (e/m): 6/4

é Force maximum: 10

370
230

Description:

Avec un réservoir presque deux fois plus
gros que les unites BANGER ordinaires, un
BUGGY peut rester opérationnel beaucoup
plus longtemps, mais consomme egalement
nlus d'énergie. De plus, des missiles sol/sol
ont eté testés et montés sur ces uniteés.
Dans le cas d'une attaque surprise, |es
unites BUGGY sont capables de maintenir
'ennemi a distance jusgu'a l'arrivee des
renforts. Les unites BUGGY bien entrainees
sont les yeux de chague section Benun.

9,9
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PLANUM 5

Construction (Route/Rail)

FPoids: g
Capacité du réservoir: 34
Consommation: {
Coit (e/m): 7/4
Force maximum: 10

Portee

n.ga.

iiEE

/2

Description:

Le PLANUM 5 joue un rdle essentiel dans
toutes les unités de construction, car |l
permet d'effectuer des avancees rapides et
de mettre en place une infrastructure
efficace. Le PLANUM 5 soutient les unites
d'attaque en construisant des routes, des
voies ferrées et des ponts provisoires, et |l
aide les Opérateurs a garantir la mobilite de
leurs troupes. Lorsqu'il est necessaire
d'effectuer des replis stratégiques, les
PLANUM 5 ont une fonction essentielle
dans la destruction des routes, etc... pour
stopper les mouvements offensifs de
'ennemi.

Déploiement




Construction [Fortifications)
Poids: 10

Capacité du réservoir: 34

Consommation: 1
Colt (e/m): 8/4

EJ ﬁ Force maximum: 10

e |4 Description:

Le systeme REGIO est absolument essentiel
pour assurer la sécurité des positions
fortifiees. Les capacités de construction de
fortifications du REGIO sont particulierement
utiles lorsqu'il est nécessaire de défendre
des emplacements importants contre les
attaques ennemies. Le REGIO n'étant pas
equipe d'armes défensives, il doit étre
protégé par d'autres systemes armes.

Déploiement
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SNAKE

Véhicule blinde
Poids: B
Capacité du reservoir: 380

Consommation: e
Coit (e/m): 65/5

H é Force maximum: 10

B
e o

Description:

Le potentiel de cette voiture blindée est

010 3.5 plutdt limité pour les actions offensives. Son

TRANSPORTEUR
Charge maximum: B
Infanterie
Cristaux

intérét reside dans la possibilite de
transporter du matériel léger et de I'énergie.
Sa double mitrailleuse de 20mm est tres
efficace pour repousser les attagues
surprise d'unites ennemies, et peut
également étre utilisee contre les chasseurs
volant & basse altitude.

Deéploiement




TECHNOTRAX
Blindé leger
Poids: 8

Capacite du réeservoir: B4

Consommation: c
Codt (e/m)]: 6/6
Force maximum: 10

Description:

- Developpé d'apres les legendaires unités
/.29]|320( {429 E Scorpion, les TECHNOTRAX sont légers et
maniables. lls sont indispensables pour le
soutien des unites lourdes dattague. Avec
leur canon de 20mm, ils peuvent causer
1 des dégats importants qui peuvent

serieusement affaiblir 'ennemi.

Déploiement
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STING

Blindé lance-roquettes
Poids: 6

Capacité du reservoir: 46

Consommation: c
Codt (e/m): //9
é" Farce maximum: 10

by

Missiles Sol /Sol 4 1-2 495 | 4895

... |y Description:

Equipé de missiles sol/sol standard, le
STING peut étre utilisé pour soutenir les
unités offensives et repousser les attaques
ennemies sur les lignes defensives. Ses
armes sont efficaces contre les unités

blindées, mais aussi contre les navires
ennemis.

8,25|(268][480(|3,25
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[ COMET FP-42
Blindé anitiaérien
Poids: 7

Capacité du réservoir: 50

i Consommation: 2
Codt (e/m): 7/5

@ Force maximum: 10

Caractéeristiques
A |2 X canon de 35 mm| 8 1 380 | 380
B
C
D
- -
PN - ]
Ea | |4 Description:
il - LRE LR L \%_ -
Avec son réservoir de grande capacité et sa
8 [[305]|815]]3.5 portée en général supérieure aux autres
1- unites, le COMET FP-42 peut-étre utilise a la
@ fois contre les unités blindées et les avions
— ennemis, et il est également trés utile pour
1.5 effectuer des missions de reconnaissance.

Deéploiement




PULSAR A3

Artillerie
Poids: 11
Capacité du réservoir: 60
Consommation: e
Cout ([e/m]: 13/5
Force maximum: 10
Y
530 530

£ ‘
- . i
AT, Sy 1 P —
S [JI_.i.. .L:»% ¥
v Q?

2 11011930 1

Cette piece d’ artillerie est essentielle pour la
destruction des fortifications ennemies. Elle
peut egalement étre déployée en tant que
systeme de soutien superieur pour vos
propres attaques, ou en défense de

| L premiere ligne contre des unités ennemies
en mouvement. Elle dispose d'une enorme
puissance de feu. Mais, comme pour toutes
les armes de longue portée, sa précision
diminue avec la distance.

Depluiement




ARCHIMEDES

Lance-roquettes
Poids: 9

Capacité du reservoir: /0

Consommation: .
Colt (e/m): 11/5
Force maximum: 10

Armement/ Action:

Caractéristiques

Missiles Sol /Sol

# | Portee TN
B -5 380 | 380

[EEEE>

e Description:

L' ARCHIMEDES est deux fois plus rapide que

910

2 | |e PULSAR A3, mais moins puissant. Son
blindage est plus mince et ne resiste pas
aux tirs directs. |l doit toujours étre utilise
derriére Ia ligne de front, ou place dans un
endroit inaccessible, et bien camouflé. Les
lance-roquettes sont tres efficaces contre
les fortes concentrations d'unités ennemies.

Deplmement




SAMURAI-2

Blindé lourd
Poids: 10

Capacité du réservoir: 80

Consommation: 3
Codt (e/m): 9,/8
Force maximum: 10

- [
— _I‘ i .

Il s'agit du plus gros blindé de I'armée, et
c'est le dernier atout du Centre de
Recherches sur 'Armement. Le SAMURAI-2
est inspire du T/ CRUSADER et de son
successeur le T-3b BLADE, qui fut utilisé
lors de l'operation BRACE. Il est equipé
d'armes plus lourdes et d'un meilleur
blindage que ses prédecesseurs. Sa
mitrailleuse de 20mm est aussi efficace
contre les forces blindées qu'en cas
d'attaque aérienne, et la puissance de
perforation de son canon de 100mm peut
provoquer dimportants dégats sur les
navires ennemis.

o |1430]1420 =
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Char d assaut
Foids: 12

Capacité du reservoir: 52

Consommation: =2
Codt [e/m): 9,/8
Force maximum: 10

Armement/ Action:

Caracteristigues _
A |Canon de100 mm 8 1 580 | 580
B |Canon de 30 mm 2 1 360

b

E’”’ {lelz i @ Descl‘iptinn:

&

\; ad
h Le NASHORN est equipé d'un blindage trés
6 |[990[|500]] S epais, notamment a I'avant du vehicule. Son
: ? arme principale est un canon de 100mmM
1

= 4 qui tire des obus anti-blindage speciaux, et

dont la puissance de feu est supeérieure au

1 SAMURAIL C'est I'arme ultime contre Ia
supériorite aerienne de I'ennemi. Apres un
mouvement, le NASHORN nécessite une
période assez lonque de réparations, et il
est donc utilisé principalement en tant
qu'arme defensive.

Deéploiement




SPRING 1

Poids: 14
Capacité du réservoir: 40

Consommation: <

Codit (e/m) 7/8
ﬁ é Force maximum: 10

Blinde de transport

/8 {
> X
{
TRANSPORTEUR

Charger maximum: B
Infanterie
Mines

Description:

Vehicule legérement arme, mais
extrémement important, utilisé par les

Sapeurs et efficace uniquement en défense.

Il ne peut pas transporter une charge
enorme, mais Il est capable d'acheminer

quelques unités d'infanterie ou des mines. |l
est equipe d'un blindage tres epais, et c'est
le vehicule idéal pour transporter des unités

dinfanterie sous le feu ennemi.




Veéhicule de réparations

Capacité du reservoir: 30

Consommation: 1
Codt (e/m): 2/ 4

E \ ﬁ Force maximum: 10

Caractéristiques | # | Portée |* | ee— bl ks
MG 3 mm 3 1 270
Materiaux 24 ] na. | na. | na. | na. | na. | na.
Carburant 24 1 na. | na. | na. | na | na | na.
- -
2 ||| Description:
Le SINUS est un nouveau vehicule,
4 68 | developpe en tant que station de reparations

,_ pour les unites endommagees au combat.
P x Avec une protection adequate, les unites

H SINUS peuvent réeparer un grand nombre
d'unités rapidement et efficacement, et sur
le terrain. Les unites SINUS ne peuvent se
déplacer que sur la terre ferme. Certaines
unités ne peuvent pas étre reparees sur le
champ de bataille, et cette particularite
s'appligue a des systemes darmement
stationnaires, comme les bunkers, les
postes de tir ou les véhicules de
construction.

Déploiement




Veéhicule radar

Capacité du réservoir: 80

Consommation: 3
Codt [e/m]: 12/7

@ Force maximum: 10

Caractéristiques

- | l«@y|  Description:

ol le systeme ORION n'est éguipé d'aucune

arme, Il joue un role determinant dans la
strategie militaire grace a la portée de son
radar. Il va sans dire que ce systéme
essentiel necessite la meilleure protection
possible. Ces vehicules radars sont les yeux
de toutes les forces de combat. Leur portée
vous permet de détecter les mouvements
ennemis et de preparer plus rapidement une
riposte.

Déploiement
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ATLAS
Véhicule de transport
Foids: /

Capacité du reservoir: 30

Consommation: 1
Codt (e/m]: 5/6
Force maximum: 10

/.25|| 60 || 90 1

Charge maximum: 18
Veéhicules legers
Infanterie
Cristaux

' .Pﬁqn'

: LR}
Un véhicule de transport tres simple et sans
armement, qui peut egalement etre utilisé
pour transparter de petites unités. Sa
charge utile et son rayon d'action en font un
vehicule indispensable. || fait partie de tous
les convois militaires, mais son blindage est,
tres mince, et vous devez donc a tout prix
eviter tout contact avec I'ennemi.




Véhicule citerne
Poids: 7

Capacite du reservoir: 80

Consommation: 1
Codt (e/m): o/4
Force maximum: 10

E hioze | | DBSﬂﬁpﬁon:

Vehicule de transport de carburant non
arme. LALGOL est rapide, dispose d'un
large rayon d'action, et peut transporter
dimportantes quantités de carburant. Il est
donc essentiel pour ravitailler les systemes
qui tombent en panne de carburant pendant
les combats.

Déplmement




ALCOR
Transporteur de munitions
Poids: g

Capacité du réservoir: 56

Consommation: c
Cout [e/m]): 5/5
Force maximum: 10

64

Systeme complementaire de 'ALGOL et
legerement arme, 'ALCOR est beaucoup
plus lourd que les systémes similaires, a
cause de son epais blindage. L'ALCOR joue
un role de soutien important dans les
combats. Grace a lul, les unites
operationnelles peuvent refaire le plein de
munitions tout pres de la ligne de front, et
etre 8 nouveau deployees en quelques
minutes.




Emplacement radar

Poids: 18
Capacité du réservoir: 10
Consommation: 1
Codt (e/m): 11/30
Force maximum: 1(9)

Caractéristiques

kb

I
||;.'JLJ'~.;;'

300

: o S— Tt L "
Emplacement de radar immobile et non
arme. Le systeme RUNE ne disposant
d'aucune défense, il doit étre protege avec
soin, car sa portée lul permet de penetrer
loin dans le territoire ennemi. C'est une cible
intéressante pour les avions ennemis volant
a basse altitude. Les unites COMET sont
bien adaptées pour la defense d'un

emplacement radar RUNE.




Ll

MEDUSA
Batterie antiaérienne
Poids: 14

Capacité du réservoir: 80

Consommation: T
Colt (e/m): 13/6
;& ' Force maximum: 1(5)
bR A o W o
- nent/ Actionn
Caractéristiqgues | # | Portée |*™ |v=— | gma | sl uha
A [Missiles Sol/ Air 10 2.6 430 | 430
B
C
D
e | |G | oo msk o T R
hd : Batterie antiaérienne lance-roquettes,
2,25 [160]|330] | 4 | difficile 2 déplacer, mais qui dispose dune
enorme puissance de feu. Les missiles du
i X systeme MEDUSA se verrouillent sur tout ce
qui est a portée de tir avec une vitesse
1 incroyable, et poursuivent leurs cibles meme

en haute altitude. CES BATTERIES
ANTIAERIENNES DOIVENT ETRE PROTEGEES
A TOUT PRIX!




v

SKULL
Bunker
Poids: 92
Capacité du réservoir: 120
Consommation: 3
Coidt (e/m]: 20/35
Force maximum: 1(9)

Armement/ Action:

Caractéristiques ks
A |2 X canonde 30O mm| 16 1-3 550 | 550
B MG 20 mm 20 1 315 | 315
C
D
- -
e Description:
- Systeme d'armement installé de maniére
1,29][600] [902 3 permanente dans un bunker. Il peut resister
a un petit nombre d'unités d'infanterie ou de
mines. Il dispose d'armes efficaces contre
les cibles blindees, les avions volant a basse
altitude et les navires ennemis, ce qui fait du
TRANSPORTEUR SKULL une batterie cotiere FJEIPtiEU!iEFEﬂ"IEHt

Charge maximum: 5
Infanterie

Mines

Cristaux

efficace.
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IONSTAR
Tourelle de tir
Poids: 117
Capacité du reservair: 0O
Consommation: O
Colt [e/m): n.a.
% 4 Force maximum: 1(9]
W .
Armement/ Action:
Caracteristiques Portée
A |Canon de 120 mm 12 2-6 620 | 620 620
B
C
D
& N Description:
hd — | Tres bien adaptée a une utilisation de
O 080|478 3_| batterie cotiere, l'unite IONSTAR peut étre

utilisée pour garder des detroits prés des
cotes ou les estuaires des rivieres. La
portee assez longue de la batterie IONSTAR
rend I'approche d'unites blindées plus
difficile, aussi bien sur terre gue par mer.

Deéeploiement
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SUPER VIRUS

Mine
Poids: 1
Capacite du reservoir: 4
Consommation: 1
Co(t [e/m]); 1/1
2 ﬂ' Force maximum: 10

Caractemsthues

Description:

La fonction de cette mine immobile est de
bloguer les forces terrestres, et elle est trés
efficace pour la defense d'autres
emplacements. Si une unité ennemie entre
en contact avec une mine SUPER VIRUS,

elle est frappee par une puissante charge
explosive.

3,5 1450 O 1
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DOLMEN 21

s Train de transport
‘lr;;"‘“ul PDidE: 32

Capacité du réservoir: 100

Consommation: 2
Cout [e/m): 12/13

Lad
ﬁ Force maximum: 1(4)

Armement/ Action:

Caractéristiques | Ukl

%o || s | Description:

Ce train peut transporter beaucoup de
mateériel tres lourd. |l n'est pas arme et son
blindage est peu epais, mais Il est tres
rapide, et tres utile pour le transport des
materiaux vers la ligne de front.

¥
11 111201200 2

TRANSPORTEUR
Charge maximum: 30
Matériel lourd
Vehicules legers
Infanterie
Mines
Cristaux




, Train blindé

S, Capacité du réservair: 80
Consommation: e
Codt [e/m): 18/16

E ﬁ Force maximum: 1(5)

Caractéristiques ’ |k

A |Canon de 90 mm 8 1-2 550 | 550
B ICanon de 30 mm 12 1 360
C MG g mm 18 1 270
D
- ko Ty om -
A | | (s "
1"'«.'“‘%::} |"'.|!_'~ rm Bescr'ptlonI
_ Train blindé deployé dans les secteurs situgs
13 600 3 pres de |a ligne de front. |l peut attaquer des

vehicules blindés terrestres, des bateaux et
des avions volant a8 basse altitude, tout en
transportant du matériel léger. Il est
particulierement utile lorsque des unités de
TRANSPORTEUR blindés légers doivent étre transportées

_ rapidement dans plusieurs endroits.
Charge maximum: 8 D P

Vehicules legers
Infanterie
Cristaux

Deplmement




EXCALIBUR Z3

— Batterie sur rail
Poids: 38

Capacite du réservoir: 90

e My Consommation: 3
Colt (e/m): 22/16

=
ﬁ' Force maximum: 1(3)

Armement/ Action:

Caractéristiques el P - bl
#
A |Canon de 200 mm 3 4-8 900 | S00 500
B MG 3 mm 4 1 270
C
D
£ Description:
e THE m P !
: Puissante batterie sur rail, éguipée d'armes
10 710 e : F et e
de courte portée et de pieces dartillerie. Elle

est capable de proteger des transporteurs
D x sur des routes non gardées. Gréce a sa

: vitesse, cette unité peut répondre
rapidement a des S0OS et intervenir dans les
zones situées pres des voies ferrees. Mais
la principale fonction de '/EXCALIBUR Z3 est
la destruction de ponts, de voies ferrées et
de routes loin derriére la ligne de front.

Deploiement
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MENHIR 24

Train rapide
Poids: 2

Capacite du réservoir: 126

; " s ' e C onsommat I on. 3

E &' Force maximum: 1(4]

# Lk
2
B [|Missiles Sal/ A & 2-5 430
C IMG 20 mm 8 1 310
= : L]
N Description:
Train de combat rapide. Ses armes ont une
16 portee limitee contre les cibles au sol. Mais

le MENHIR est egalement équipé de missiles
sol/air de longue portée, et peut donc
repousser les avions ennemis volant a basse
altitude avant qu'lls ne puissent penétrer
tres loin sur vaotre territoire.

Deplmement




MONOLITH 26
Train de réparations
Poids: 32
Capacite du reservoir: 160
Consommation: 2
Codt [e/m)]: 10/11
Force maximum: 1(3)

ks

n.a. n.a.

n.g. n.4a.

160

- o
a

Description:
Ce train de réparations ne dispose que de
defenses tres limitées, et il ne peut
repondre au feu ennemi qu'a courte portée.
5a fonction la plus importante est la
construction: il peut réparer une voie ferree
endommageée tout en approvisionnant les
unites en munitions et en carburant.




MOWE SX-1
Bateau rapide
Poids: 8

Capacité du réservoir: 120

Consommation: 3
Cout (e/m]): 16/15

@ ﬂ Force maximum: S
Armement/ Action:

Caracteristiques
2 X canon de 30 mm

O|0|d|=

Description:

]

Bateau extrémement rapide, mais qui ne
peut pas naviguer en pleine mer. Son
potentiel contre les bateaux et les avions
ennemis en font une arme utile contre les
attaques ennemies avec soutien naval. Le
MOVE doit étre utilisé en tant que bateau
blindé naval antiaérien.

3
.‘)

10 | {180 820 7
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VADER D-1

Bateau de débarquement
Poids: )

Capacité du reservoir: 50

Consommation: 1
Codt (e/m): 14/8

w é Force maximum: 10

o | g | oo O Description:

1 Bateau de débarquement moyennement
blindé pouvant transporter des vehicules
legers, etc... Grace a son armement, il peut
étre utilise pour repousser les blindés
ennemis pendant une courte période. Le
VADER n'est pas tres rapide, a cause de sa
TRANSPORTER ta_ille. mais Il permet de préparer des |
debarguements de grande envergure a
partir de la mer.

6 1121400 4

Charge maximum: 16
Véhicules léger
Infanterie

Mines

Cristaux

Déploiement
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PATRIX
Patrouilleur
Poids: 10

Capacite du réservoir; 110

Consommation: 2
Codt (e/m): 20/20

ﬁ f Force maximum: )
Armement/ Action:

Caracteristiques .
A |Canon de 40 mm 10 1 375 | 375
B |VG 20 mm 8 1 270
C
D

£, 3 | e == e pra .- L]
P | (B[ | (O Description:
~ S

Navire cotier bien armeé et au blindage
8 |1=210]|700|[ 6 epais, concu pour les zones cotieres ou |l
est difficile de controler compléetement le
secteur maritime. |l peut étre utilisé contre
les navires et les unités au sol. |l est trées
efficace lorsqu’il est utilisé en conjonction
avec des batteries d'artillerie cotieres.

Deplmement




Bateau lance-torpilles
Poids: 40
Capacite du reservoir: 146

Consommation: 3
Codt [e/m]: 40,/40
E f Force maximum: 1(5)

Armement/ Action:

Caracteéristigues Portée _ b
A |Canon de 80 mm B 1-2 550 | 550
B [Canon de 30 mm B 1 360 360
(C |Charges de profondeur | 4 1 385
D [Torpiles 2 1-2 420
_‘-;'; - - .
& .. |le~| Description:
— Bateau lance-torpilles tous usaqges, utilisé
7 |[320][750] [ © gy ) -
contre les gros navires et les sous-marins,

les avions volant a basse altitude et les
unites terrestres. |l est trés efficace pour le
soutien de grosses unités navales.

Deplmement




POLAR C-6

Croiseur
Poids: 92
Capacité du reservoir: 288
Consommation: 4
Colt [e/m): 80/70

% f FOrce maximum: 1(6)

Armement/ Action:

Caracteristiques | o |kl
A 12 X canon 120 mm 14 1-4 B30 | B30
B |3 X canon 50 mm 10 1-3 480 | 380 | 380
(C |Charges de profondeur B 1 365
D 12 X MG 20 mm 16 1 260
- -

2. Description:

_ Gros croiseur armé capable de répondre 3

S 9801|820 9| toutes les attagues aeriennes, navales ou

terrestres. Un groupe de croiseurs
represente toujours une serieuse Menace
pour les troupes qui attaquent. Leur
blindage impressionnant permet egalement
de les utiliser de maniere isolée.

Déploiement




ZENIT MBS-19
Cuirasse
Poids: 120
Capacité du reservoir: 3695
Consommation: a
Colt [e/m); 110,80
ﬁ ﬁ Force maximum: 1(8)

Armement/ Action:

Caractéristiques Portée 1]

A |12 X canon 220 mm 16 3-8 980 | 8980 980
B |2 Xcanon 120 mm | 14 1-4 6520 | 620
C 12 X canon 50 mm 12 1-3 380 | 380 | 380
D |2 X canon 30 mm 16 1 370
o | [ Description:

~ _ J Cuirasse puissamment blinde a fort tirant

5 []1/750]|851 4

d'eau, ce qui reduit sa vitesse. |l est equipe

de puissantes armes de longue portée
efficaces contre les navires, les forces
aeriennes et les centres de production
ennemis. Il peut engager plusieurs unités
ennemies en méme temps. Le ZENITH,
lorsqu’il est utilise avec d'autres unites,
constitue probablement la force navale |a
plus puissante. Mais les unites ZENITH
peuvent étre attaguees par les sous-marins
ennemis.

Deplmement




REX

Navire de réparations et de transport

Poids: 123

Capacite du réservoir: 480

Consommation: 5
Codt [e/m]): 00/50

E é Force maximum: 1(5)

Armement/ Action:

Caractéristiques . |
A |2 X canon de 30 mm| 4 1 370 370
B ICarburant 980 1 n.a n.a n.a n.a n.a. | n.a
C [Munitions 800 1 na | na |[na | na | na | na
D [Matériaux 14 1 na | na |[na | na | na | na
A B 3 B
& Description:
h Unité multi-usages concue pour effectuer
4 des réparations sur les navires, mais aussi

comme navire de ravitaillement et de
transport. Cette unité est peu armeée et
legerement blindée, et ses capacités de
defense face a 'ennemi sont tres faibles.
TRANSPORTELUR Les REX doivent toujours étre escortés par

: des unités pour assurer leur protection.
Charge maximum: 76 P P

Matériel lourd
Vehicules leger
Infanterie
Mines

Cristaux

Deplmement




TITAN N2
Porte-avions
Poids: 126
Capacité du réservoir: 460

4 Consommation: )
Codt [e/m): 120/100
E ? Force maximum: 1(6)

Earacterlsmques - e
Carburant 980 1 na | na. | na. | na | na. | n.a.
Missiles Sol/ Air 14 2-6 440 | 440

Canon de 50 mm 20 1-3 380 | 380 | 380

Munitions 4] 1 na | na. | na. | na | na. | n.a.

| pre | (4R Deﬁcl‘iptinn:

Cette nouvelle version de porte-avions est
440[[B15][ 4 equipee d'excellentes defenses
antiaeriennes, mais il est moins efficace
contre les unités terrestres ou navales. Le
TITAN est sans defense contre les sous-
marins ennemis et doit étre accompagné
TRANSPORTEUR d'une escorte. Le TITAN est une unite trés
S importante, car Il s'agit d'une veritable base
aérienne permettant de lancer des attagues
surprise. A cause de sa grande taille, ce
porte-avions n'est pas tres rapide.

o <‘-‘%—%’

'Charge maximum: 110
Infanterie
Véhicules

Deplulement




ORCA U7

Sous-marin de combat
Poids: 2B

Capacité du reservoir: 260

Consommation: e
Codt [e/m): 50/30

E j Force maximum: 1(7)

uba

70

Description:

Nouvelle série de sous-marins de chasse,
extremement efficaces dans les opérations
secretes contre les convois ennemis.

6 [1315]]|860(| 3
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SHELL S3

Sous-marin de transport

Poids: o8
Capacité du reservoir: 200
Consommation: 4
Coudt [e/m]: 42/35
Force maximum: 1(5])

rmement/ Action:

by

T|GiE»

Charge maximum:
Vehicules leger

Infanterie
Mines
Crista

UX

A |Torpilles
B
C
D
= - .
RN - Description:
Sous-marin de transport gui est devenu tres
210] 300 important au fil des annees. Il n'est pas tres

rapide et peu protegée, mais il n'a pas son
pareil pour debarquer rapidement plusieurs
unites en territoire ennemi et etablir une
téte de pont. Il est par contre bien arme
pour attaquer les navires de guerre

" ennemis.

éploiement




U.H.U. R-51

Avion de reconnaissance
Foids: 34

Capacité du réservoir: 328

Consommation: B
Colt (e/m]): 30/22

g Force maximum: 10

Caractéeristiques

.|l Description:

L'U.H.U. B-51 est un avion de
reconnaissance disposant d'un bon rayon
d'action et d'excellentes capacités de

M detection de I'ennemi. Il est équipé d'un
reservoir de grande capacite, et il peut
rester en l'air pendant assez longtemps. ||
n'est équipé d'aucune arme, et il ne peut
donc pas se défendre en cas d'attaque
ennemie. Des chasseurs d'interception
doivent toujours accompagner les unités
U.H.U. R-51, notamment lors des missions
en territoire ennemi.

/00| S
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GHOST FB-3

Chasseur furtif

Poids: 18
Cpapcite du réservoir: 180
Consommation: al
Codt [e/m): 23/15
& ﬁ Force maximum: 10

Caracteristigues

Portee

Missiles Air/ Air 4 1 460
Missiles Air/ Sol 2 = 400 | 400
MG 20 mm 4 1 240 | 240
Missiles Air/ Air 1 1 230 | 530
o - .
& W[ | Description:
h | Chasseur-bombardier moderne, célebre
17 11220880 | 4 | pour sa signature radar pratiquement
~ inexistante, qui le rend ,invisible” pour
S 'ennemi. |l est plus efficace en combat
3 : aerien que 'EXTERMINATOR. Il peut

attaguer des cibles au sol avec ses missiles
air/sol, et Il est egalement armé de missiles
air/air traditionnels. Grace a son rayon
d'action etendu, le GHOST est souvent utilisé
pour des operations aeriennes stratégiques
de petite envergure.

Deéploiement




STORMBRINGER
Bombardier de haute altitude
Poids: 38

Capacité du réeservoir: 420

Consommation: B
Codt [e/m]: 32/24

* W Force maximum: 10

Armement/ Action:

Caractéristiques
A |Bombes de 1.8t

Portée

C
D
Description:
_ Développé spécialement pour le
11 bombardement de ponts et de batiments, le

R STORMBRINGER peut voler sur de longues
o distances a trés haute altitude, et |acher
ses bombes avec une précision mortelle.
Mais il n‘est équipé que d'armes standard
pour se defendre contre les chasseurs
ennemis. Il est trés efficace pour les
opéerations de bombardement ,chirurgical”
contre les installations ennemies.

Déploiement
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GENOM J1

Chasseur de combat
Poids: 16
Cpapcité du réservoir:  1/0
Consommation: 8]
Codt (e/m): 18/13

Force maximum; 10

& | &

Armement/ Action:

Caractéristiques
A |Missiles Air/ Air

Portée |™=

1 460

1 265

Description:

C'est un avion fiable, construit en grandes
guantites, et c'est aussi 'arme principale
des defenses aeriennes des Drullians. Le
GENOM est tres rapide, trés maniable, et
tres efficace dans les duels aériens. Le
successeur du GENOM n'a pas encore vu le
jour, et une rumeur prétend que I'ennemi
aurait signe un accord secret avec e
constructeur de l'appareil, EXUTRANS. Cest
peut-etre la raison pour laguelle les
livraisons de ces avions sont de plus en plus
aleatoires.

Deéeploiement
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EXTERMINATOR

Chasseur-bombardier

Poids: 18
Capacité du réservoir: 245
Consommation: 4
Coldt (e/m): 20/15
g Force maximum: 10

Caractematrquea
Missiles Air/ Air e 1 400
Missiles Air/ Sol 4 1 400 | 400
MG 20 mm 4 1 310 | 310
Bombes de 250 kg 2 1 250 | 2580
I
a“i‘“«f il aj:\ | DBSGI‘-'IptII:m:
: hasseur-bombardier standard de I'Air Force.
16 B10/[4.5 | Avec son tres grand rayon d'action et ses

armes puissantes contre les cibles au sol,
'EXTERMINATOR est tres efficace contre les
attaques aériennes ennemies et les unités
blindées au sol.

Deéploiement




SPERBER TB-4

Hydravion
Poids: 19
Cpapcité du réservoir: 162
Consommation: 4
Coit [e/m): 21/16
Force maximum: 10
Caractéristiques | | i | Uk
A |22 mm MG - 1| 570 | 270 | 270 | |
B |Torpilles 4 1-2 4B5
(C [Charges de profondeur 2 1 365
[ |Missiles Air/ Sol 1 400 | 400

1

L e SPERBER est tres efficace pour contrer les
attaques sur terre, les offensives aériennes et
les unités navales. Son grand rayon d'action et
son blindage épais lui offrent une bonne
protection contre la plupart des armes
ennemies. Mais si I'ennemi a la superiorité
navale, le SPERBER risque d'étre en danger.
C'est e seul avion capable d'attaquer les sous-
marins en plongee.

760 15,25
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Poids:

Consommation:
Codt (e/m):

Force maximum:

Avion de ravitaillement

Capacité du réservoir: 430

32

!
24 /20
10

.. I _

— Petit avion citerne trés maniable, concu

10 |[185] (630 4 pour ravitailler les forces aeriennes en vol. |l
dispose d'armes de défense limitées, et doit
donc étre protégé si possible. Le
oPECTRUM ne peut ravitailler gu'un seul
avion a la fois.
ol L

Déploiement
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Avion de transport
Poids: 36
Cpapcité du réservoir: 200

Consommation: B
Colt (e/m]): 22 /20
Force maximum: 10

. - . S
o Description:
i Avion pouvant transporter ung grosse
10 cargaison. Sa portée etant imitee et son

armement inexistant, Il doit toujours etre
accompagneé par une escorte de chasseurs.
| peut débarquer ou embarquer plusieurs
unités en un seul vayage.

.~ TRANSPORTER
Charge maximum: 32
Mateériel lourd
Véhicules leger
Transporteurs
Infanterie
Cristaux

Deéploiement




DRAGON H1

Hélicoptére de combat
Poids: 17

Capacité du réservoir: 144

Consommation: 4
Codt (e/m): 18/15

% ﬁ‘ Force maximum: 10

Armement/ Action:

Caracteristigues

Missiles Air/ Lir s 1 320

Missiles Air/ Sol 4 l 400 | 400
Canan de 30 mm B 1 360 | 360
MG 20 mm 2 1 240

- -
plame) a\ Dﬂsm‘lptltm .

Helicoptere blindé, trés efficace pour les
attaques aeriennes et au sol. Les
caractéeristiques du DRAGON en font une
excellente arme offensive.

10 {2001 1650]| 3
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GUPPI H2

Hélicoptere de transport
Poids: 20
Cpapcité du réservoir: 160

Consommation: 5
Codt (e/m): 20/16
Force maximum: 10

& || l’ ~5~ Description:

| Hélicoptére multi-usages, dont la fonction
8 |[280][B00|| 3 principale est de transporter un petit
nombre d'unités. Son blindage et son
armement permettent de l'utiliser lors
d'attaques surprise des forces ennemies.
REMARQUE: VOUS DEVEZ OBTENIR UNE

" TRANSPORTER AUTORISATION AVANT DE LE FAIRE!!

" Charge maximum: 12
Infanterie

Cristaux

Déploiement




Cristauxl

Poids: 32
Materiau: 5
Force maximum: 1

Source d'énergie de premiére importance sur Chromos. Les Opérateurs
doivent récupérer le plus grand nombre possible de ces cristaux et les
acheminer vers nos centres de traitement energétiques. Pour récolter
ces cristaux, un vehicule de transport adapté [SNAKE ou ATLAS]) doit se

rendre sur le terrain. Un seul cristal peut donner 10 tonnes de
mateériaux une fois traite.

L'ALDINIUM EST VITAL POUR LISSUE DE LA GUERRE!!!
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Département des Forces Armees
Section Technique, Logiciel et Entrainement
12.05.196 (nouveau calendrier])

Nous avons recu des informations au sujet de nouveaux systemes
d'armement développés par TITAN NET. Les rapports concernant les
systémes non identifiés doivent étre examinés en priorité. TOUTES
LES DONNEES DOIVENT ETRE TRANSMISES PAR ECRIT A VOTRE
SUPERIEUR IMMEDIAT ET AU DEPARTEMENT DES FORCES
ARMEES. Les formulaires vierges qui vous ont eté fournis doivent
servir & cet effet.

Par ordre du Geneéral Ph.
Schoenfelt




Weight:

Tank volume:
Consumption:

Costs (e/m)]:
Max.Group strength:

_ = =
e escripion:
_"L R ..__' o -
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Weight.
Tank capacity:

Consumption:
Costs (e/m]:
Max.Group strength:

Specification
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Weight:

Tank volume:
Consumption:

Costs [e/m):
Max.Group strength:

Specification
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Weight:

Tank capacity:
Consumption:

Costs (8/m):
Max.Group strength:

Specification
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Action Ports:

Weight:

Tank volume:
Consumption:

Costs (e/m]:
Max.Group strength:

Specification
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Téléchargé sur
Le Vieux Manuel

Hitp://www.abendonware-manuels.org


http://www.abandonware-manuels.org

